REGULAMENTO PREVIO - COPA DA JUSTICA DE
FUTEBOL SOCIETY 2018

CAPITULO I - DA PROMOCAO E DOS OBJETIVOS

Art. 1° — A Copa da Justica de Futebol Society 2018 é promovida pelo Sindicato dos
Servidores da Justica de 2* Instancia do Estado de Minas Gerais (SINJUS-MQG), pelo
Sindicato dos servidores da Justica de 1* Instincia do Estado de Minas Gerais
(SERJUSMIG), pelo Sindicato dos Oficiais de Justiga Avaliadores do Estado de Minas
Gerais (SINDOJUS), e pelo Sindicato dos Servidores do Ministério Publico de Minas
Gerais (SINDSEMP-MG); na categoria masculina e de livre classificagao etaria.

Art. 2° — O torneio tem como objetivo congregar, ampliar e confraternizar o
relacionamento sécio desportivo cultural entre os servidores e colaboradores do Poder
Judiciario e do Ministério Publico de Minas Gerais. Além disso, incentiva a pratica
sadia e saudavel do esporte, proporcionando momentos de lazer entre o publico alvo.

CAPITULO II - DA ORGANIZACAO E DIRECAO

Art. 3° — A Copa da Justica de Futebol Society 2018 obedecera as disposicdes
deste regulamento.

Art. 4° — A organizacdo e coordenacdo geral do certame caberdo a uma Comissao
Executiva formada por membros da Liga Central de Futebol 7, que podera consultar os
capitaes dos times participantes quanto julgar pertinente e conveniente.

Art. 5° — A Comissio Executiva compete:

I - Interpretar este Regulamento e zelar pela sua perfeita execugdo;
II - Elaborar, observar e fazer cumprir a tabela dos jogos;

III - Designar a sede do Campeonato;

IV — Designar Oficiais de Arbitragem, ndo sendo admitida qualquer impugna¢do ou
veto aos indicados;

V - Julgar pedidos de adiamento ou adiantamento de jogos;

VI - Determinar perda de pontos quando qualquer equipe tiver utilizado atleta sem
condi¢do de jogo;

VII - Elaborar, com base nos resultados dos jogos aprovados, a classificagcdo final de
todas as fases do certame;

VIII - Julgar possiveis casos de indisciplina que venha a ocorrer no local de realizagdo
do campeonato.



CAPITULO III - DAS EQUIPES PARTICIPANTES

Art. 6° — As equipes que participarem do Campeonato serdo consideradas conhecedoras
deste Regulamento, assim como das regras da modalidade (oficializadas pela
Confederagdo Brasileira de Futebol 7 Society).

Art. 7° — As equipes se comprometem a participar das partidas nas datas, locais e
horérios determinados pela tabela, admitindo aceitar modificacdes na mesma, quando
determinadas pela Comissao Executiva, em todas as fases, desde que avisados com a
devida antecedéncia.

Art. 8° — Somente poderdo participar deste certame atletas que:

I — Sejam servidores, efetivos ou de recrutamento amplo, aposentados ou da ativa, do
Quadro de Pessoal:

a) do Tribunal de Justica do Estado de Minas Gerais, de primeira ou de segunda
instancia;

b) do Tribunal de Justica Militar do Estado de Minas Gerais;

¢) do Ministério Publico do Estado de Minas Gerais.

II — Sejam servidores precarios, trabalhadores terceirizados ou estagiarios dos 6rgaos
acima citados; ou ainda funcionarios ou colaboradores dos sindicatos realizadores.

§ 1° — O atleta que ndo atender nenhum dos requisitos deste artigo serd expulso do
campeonato.

§ 2° — Cada equipe poderd inscrever no maximo 6 (seis) atletas que se enquadrem
apenas na descri¢ao do inciso II deste artigo.

§ 3° — A equipe que utilizar atleta que ndo atenda aos requisitos deste artigo, ou que usar
atleta excedente ao limite estabelecido no §2° deste artigo, estara sujeita a:

I - Perda do dobro de pontos disputados com a presenca deste atleta em quadra, ainda
que somente como reserva, quando o ndao cumprimento do artigo ocorrer na fase
classificatoria.

II - Ser considerada perdedora da partida disputada com a presenga deste atleta em
quadra, ainda que somente como reserva, quando o ndo cumprimento do artigo ocorrer
nas demais fases.

CAPITULO IV - DAS INSCRICOES

Art. 9°— O processo de inscricdo se dard em fase Unica, em que um representante de
cada equipe deverd entregar, na sede do SINJUS-MG (localizada a Avenida Joao
Pinheiro, n° 39, sobreloja, Centro, Belo Horizonte/MG) ou através do e-mail:
copadajustica@sinjus.org.br: ficha de inscri¢do de equipe, devidamente preenchida com
o nome de cada atleta, documentacgdo prevista no Art. 10°, devidamente assinada, e taxa
de inscrigdo de R$500,00 (quinhentos reais). A inscrigdo por e-mail s6 sera deferida
quando forem enviadas copias digitalizadas da ficha de inscri¢do e da declaracao
totalmente preenchidas e assinadas, da documenta¢do completa e do comprovante de



mailto:copadajustica@sinjus.org.br

deposito. Nesse caso, o representante da equipe deve entregar a ficha de inscri¢ao e
declaracao originais no Congresso Técnico.

Art. 10 — As inscri¢des deverdo ser realizadas no periodo compreendido entre os dias
07/05/2018 e 22/06/2018.

§ 1° — A Ficha de Inscrigdo de Equipe devera ser preenchida e conter, obrigatoriamente,
o nome da equipe, a defini¢do do capitdo, os contatos do capitdo, o nome, CPF e
endereco de e-mail de todos os atletas e seu vinculo com o TIMG, ou TIMMG, ou
MPMG, ou ainda com os sindicatos realizadores do torneio.

§ 2° - Anexos a ficha de inscrigdo, deverd ser entregue copia legivel da carteira de
identidade e do craché ou da carteira funcional que comprove o vinculo com o TIMG,
TIMMG, MPMG ou entidade sindical realizadora.

Art. 11 — A equipe sO sera considerada efetivamente inscrita quando entregar toda a
documentacao devidamente preenchida e o valor da taxa de inscrigao.

§ 1° — O atleta s6 sera considerado oficialmente inscrito no Campeonato apoés ter sido
entregue a Ficha de Inscricdo de Equipe, com seu nome nela constante, ¢ haver sua
equipe quitado o valor referente a taxa de inscrigao.

§ 2° - Cada atleta devera apresentar a carteira de identidade original em cada partida

para fins de conferéncia com a documentacdo apresentada no ato da inscri¢do, sob pena
a j ue na u .

de ndo ser escalado no jogo em que ndo apresentar o documento

§ 3° - O atleta que for inscrito por mais de uma equipe terd sua inscri¢ao validada
apenas naquela equipe que efetuar primeiro a inscri¢cdo, sendo vedado disputar partidas
em mais de uma equipe, sob pena de expulsdo do torneio.

§ 4° - O atleta que for menor de idade deve anexar junto a ficha de inscricdo e a
documentacao, termo de autorizagao assinado por responsavel legal.

Art. 12 — Cada equipe devera inscrever um minimo de 09 (nove) e um maximo de 15
(quinze) atletas, através da Ficha de Inscri¢ao de Equipe.

Paragrafo Unico - Nio serdo aceitas inscri¢des de equipes nomeadas com expressdes
obscenas ou que se posicionem contra os principios da competicdo. As equipes que
apresentarem tais nomes deverdo apresentar nova denominacdo dentro do prazo de
inscrigoes.

Art. 13 — A substitui¢do de atletas na Ficha de Inscrigdo estara disponivel até 48h
antes do inicio do torneio, devendo ser entregue em formulério proprio no mesmo local
da inscrigdo feita.

Art. 14 - O torneio tera, no maximo, 16 (dezesseis) equipes ja estabelecido o critério
de disputa em 4 grupos, caso atingido o nimero de 16 equipes inscritas.

Paragrafo unico — Caso o numero de equipes seja inferior a 16 (dezesseis), sera
elaborado sistema de torneio adequado

Art. 15 — O valor da taxa de inscrigdo ¢ de R$500,00 (quinhentos reais) por equipe.



§ 1° — A equipe so serd considerada efetivamente inscrita mediante o pagamento do
valor INTEGRAL da taxa de inscri¢ao, sendo aceito o pagamento em cheque pré-datado
com prazo nao superior a 30 (trinta) dias.

§ 2° - A equipe que nao efetuar o pagamento até a data de 22 /06/ 2018 nado
sera considerada inscrita.

CAPITULO YV - DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 16 — A Copa da Justica de Futebol Society 2018 sera disputada em fases distintas,
a saber:

I — Classificatoria;
II — Eliminatoria.

Art. 17 — A forma de disputa da fase classificatoria serd definida de acordo com a
quantidade de equipes inscritas, sendo divulgada posteriormente durante o Congresso
Técnico, respeitando a garantia de trés jogos a serem disputados por equipe.

Paragrafo tinico — O Congresso Técnico sera realizado pela Comissdo Executiva em
data a definir, na sede do SINJUS-MG, posteriormente ao encerramento das inscrigdes,
para divulgar a forma de disputa, bem como realizar os sorteios dos grupos, caso haja
necessidade.

Art. 18 — A fase seguinte sera disputada no sistema eliminatério, sendo o perdedor
automaticamente eliminado do Campeonato.

Art. 19 — Cabera a Comissao Executiva a elaboragcdo de normas técnicas referentes ao
sistema de disputa adotado, complementando e/ou alterando o disposto neste capitulo
do regulamento.

CAPITULO VI - DOS JOGOS

Art. 20 — Os jogos serao disputados de acordo com as regras descritas nesse
Regulamento e com as regras oficiais em vigor, editadas pela Confederagdo Brasileira
de Futebol 7 Society e disponibilizadas para consulta no site da entidade.

Art. 21 — Caberd a Comissdo Executiva providenciar as bolas oficiais, que deverdo estar
em perfeita condi¢do de jogo.

Art. 22 — A identificacdo dos inscritos sera feita através do preenchimento da simula,
que devera ser preenchida e assinada pelo capitdo, que se responsabilizard pela
concordancia entre os atletas presentes na sumula e aqueles que ativamente participarao
da partida.

Paragrafo Unico — A equipe que atuar com jogador nio identificado na simula estara
sujeita as penalidades por uso de jogador irregular, definidas por este regulamento.



Art. 23 — Os jogos terdo inicio nos horarios determinados pela tabela, sendo admitida
tolerdncia de 15 (quinze) minutos para o inicio dos jogos, além dos horarios
determinados.

§ 1° — A equipe que ndo se apresentar para jogar, devidamente uniformizada, apds o
tempo de tolerancia, perdera por nao comparecimento (W.O).

§ 2° - A determinacdo de derrota por W.O. resultara na considerag¢do do placar de 3 x 0
(trés a zero).

Art. 24 — Em caso de uniformes com cores semelhantes, a Comissdo Executiva sera
responsavel por providenciar coletes com cores distintas para uma das equipes.

Art. 25 — E necessario um minimo de 7 (sete) jogadores por equipe para cada partida. O
comparecimento com um numero de atletas inferior ao estipulado resultard em W.O.
Cada equipe possui 15 minutos de tolerancia do horario marcado para a partida para
apresentarem os jogadores em quadra.

Art. 26 — Quando um jogo nao se realizar ou for interrompido por qualquer motivo e/ou
anulado, serd fixada a sua remarcacdo e/ou continuagdo, quando for o caso, pela
Comissao Executiva, de acordo com a disponibilidade de horarios da quadra em que se
realizara o torneio.

§ 1° — Em caso de adiamento, a equipe requerente tera um prazo de até 120 (cento e
vinte) horas de antecedéncia a partida para o aviso prévio a Comissao Executiva. Caso o
pedido seja entregue apds o tempo limite, este serd considerado invalido e o jogo
permanecera na mesma data e local programado.

§ 2° - O procedimento para adiamento de um jogo se da da seguinte maneira:
I — A equipe requerente informa a Comissdo Executiva sua intenc¢ao de adiar o jogo.

IT - Estando dentro das 120 horas determinadas neste artigo, a Comissdo Executiva
encaminha a solicitacdo para a outra equipe, que devera se manifestar favoravel a
solicitacdo para que seja confirmado o adiamento.

CAPITULO VII - DA CLASSIFICACAO

Art. 27 — Para efeito de classificacdo, na fase classificatoria, a contagem de pontos
ganhos sera a seguinte: VITORIA: 3 (trés) pontos — EMPATE: 1 (um) ponto —
DERROTA: 0 (zero) ponto.

Art. 28 — Na fase classificatéria, sera reconhecido como primeiro lugar do grupo a
equipe que somar o maior nimero de pontos, € assim por diante, na ordem decrescente.

Art. 29 — No caso de ocorrer empate em numero de pontos entre duas ou mais equipes,
o desempate sera feito de acordo com os seguintes critérios, em ordem sucessiva:

I — Maior saldo de gols;

IT — Maior nimero de gols marcados;

IIT — Menor nimero de cartdes amarelos;
IV — Menor numero de cartdoes vermelhos;



V — Sorteio.



Art. 30 - Classificam-se para a fase eliminatoria os 2 melhores colocados de cada
grupo.

Paragrafo dnico — Os confrontos da fase eliminatoria serdo definidos por meio de
sorteio a ser realizado pela Comissdao Executiva.

Art. 31 — Durante a fase eliminatoria, no caso de um jogo terminar empatado, o
desempate serd disputado através de uma prorrogagdo composta por 2 (dois) tempos de
5 (cinco) minutos cada, sem intervalo. Nao haverd decisdo por “gol de ouro”. Caso
persista o empate, a partida serd decidida através da cobranga de penalidades, sendo 3
(trés) cobrangas para cada equipe. Persistindo o empate, as equipes cobrardo cobrangas
alternadas até que haja um vencedor.

Art. 32 — As equipes que terminarem a fase classificatoria fora das vagas e critérios
definidos para avanco a fase seguinte estardao eliminadas do torneio.

CAPITULO VIII - DAS APENACOES

Art. 33 — A aplicagdo de cartdes punitivos, nas cores, amarela (adverténcia) e vermelha
(expulsdo), constitui medida preventiva de inequivoca eficidcia no campo desportivo,
objetivando refrear a violéncia individual e coletiva.

Paragrafo Unico — Sujeitar-se-a ao cumprimento de suspensio automatica e
consequentemente impossibilidade de participar na partida subsequente o atleta que, na
mesma fase da competicdo, receber 01 (um) cartdo vermelho (expulsao) ou 02 (dois)
cartdes amarelos (adverténcia).

Art. 34 — A contagem de cartdes, para fins de aplicacdo da suspensao automatica ¢ feita
separadamente e por tipologia de cartdes, ndo havendo possibilidade de o cartdo
vermelho apagar o amarelo, j& recebido na mesma ou em outra partida da competicao.

Art. 35 — Todos os atletas que tiverem apenas 01 (um) cartdo amarelo ao final da fase
classificatoria terdo os mesmos zerados para a fase seguinte. Aqueles atletas que
receberem seu segundo cartdo amarelo ou o cartdo vermelho na ultima partida da fase
classificatoria da competicdo estardo automaticamente suspensos para a partida
subsequente.

Art. 36 — A equipe que utilizar atleta irregular em qualquer partida valida pelo
Campeonato estard sujeita a:

I - Perda automatica do dobro de pontos em disputa, ou seja, de 06 (seis) pontos por
partida disputada com atleta irregular.

IT — Desclassificagao da competi¢do, caso trate de partida de fase eliminatoria.
Paragrafo Unico — A irregularidade do atleta configurar-se-a na hipotese de:
I - Nao inscri¢do do atleta por parte da equipe;

IT - Nao inscri¢do do atleta na sumula da partida, ou ndo compatibilidade entre o atleta
inscrito e o que efetivamente tenha jogado;



III - O atleta nao atender nenhum dos requisitos do Art. 8°;

IV - Estar inscrito em sumula e uniformizado a disposicao da equipe, quando sujeito ao
cumprimento de penalidade administrativa, por for¢a de cartdo amarelo ou vermelho.

Art. 37 — Se uma partida for encerrada por falta do niimero minimo legal de atletas
(trés) a equipe que ndo tiver o nimero minimo de atletas serd considerada perdedora,
somando-se 3 (trés) pontos ganhos para a equipe que tinha o nimero minimo de atletas
para continuidade da partida. O resultado final da partida serd 3 a 0 para a equipe que
detenha o numero de atletas necessarios ou o placar do jogo no momento de sua
paralisacdo quando este for mais benéfico a equipe com niimero minimo de atletas em

jogo.

Paragrafo Unico — Se nenhuma das equipes possuir o nimero minimo legal de atletas
para continuidade da partida, ambas serdo consideradas perdedoras e nenhum ponto sera
atribuido as mesmas. Nao serdo somados gols para nenhuma das equipes.

CAPITULO IX - DAS MEDIDAS DISCIPLINARES PUNITIVAS

Art. 38 — Quando0020ocorrerem infragdes praticadas no decorrer do torneio, serdo
aplicados, pela Comissdo Executiva, Medidas Disciplinares Punitivas, conforme
estabelece este Regulamento.

Art. 39 — O atleta que agredir fisicamente o arbitro esta automaticamente eliminado da
competicao.

Art. 40 — O atleta que agredir outro atleta fisicamente dentro da quadra estarad
automaticamente eliminado da competicdo, cabendo ao arbitro da partida determinar
quais atletas estdo passiveis de punicdo, sendo sua decisdo, registrada em stimula,
inquestionavel.

Art. 41 — O atleta que agredir fisicamente outro atleta dentro dos limites da sede da
competi¢do sera julgado pela Comissdo Executiva, podendo ser suspenso por niumero
indeterminado de partidas, ou mesmo eliminado da competigao.

Art. 42 — As punigdes s6 se aplicam a fatos ocorridos dentro da sede da competicao.

CAPITULO X - DOS RECURSOS

Art. 43 — Os possiveis recursos deverao ser interpostos a Comissdo Executiva até 48
(quarenta e oito) horas apoés a partida que der origem a sua interposi¢cdo, juntando
provas da irregularidade contra a qual se recorre, quando houver.

Art. 44 — Os recursos deverao ser julgados pela Comissao Executiva até 48 (quarenta e
oito) horas antes da proxima rodada de partidas.

CAPITULO XI - DAS DISPOSICOES GERAIS



Art. 45 — Os Promotores e Organizadores do certame ndo se responsabilizardo por
acidente de qualquer natureza, assim como por perda de objetos nas dependéncias da
sede do Campeonato.

Art. 46 — Os atletas inscritos concordam com a divulgagdo de suas imagens por
qualquer meio de comunicagdo que reporte-se ao evento esportivo.

Art. 47 — Todos os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Executiva, com
consulta aos capitaes das equipes sempre que considerado necessario.



